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Uppgift1- Presentera en egen
hobby eller ett Amne du brinner for

1. Bakgrund

Vi har alla passioner, intressen eller imnen som betyder mycket for oss.
Syftet med den hir uppgiften ar att visualisera och dela med sig av dem
till en publik i form av en affisch eller broschyr.

2. Uppdrag

Skissa for hand ett utkast i A3-format till en affisch dir du presenterar din
hobby eller ett imne som ar viktigt for dig. Anvind olika bilder, texter och
andra grafiska element i din komposition sa att ditt budskap framtrader
tydligt. Fardigstall affischen utifran din skiss antingen for hand eller pa dator.

3. Gor sa har

Borja med att gora skisser for hand pa papper. Prova olika kompositionslos-
ningar och placeringar av elementen tills du hittar en fungerande helhet.
Anvand tipsen om grundprinciperna for komposition pa nista sida.

Du kan ocksa soka inspiration i publicerade affischer och broschyrer.
Fardigstall affischen utifran din skiss antingen f6r hand eller pa dator.

Fartens

. tjusni

VANNER, sPiiNNING
OCH RORELSE!
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Tips for komposition

1. Balans 4. Riktning

Forestill dig att din affisch eller broschyr ar som en vag. Styr betraktarens blick runt i layouten. Du kan gora det med hjalp av
Du vill att den ska vara i balans och inte tippa f6r mycket at sidan. bilder eller element som leder 6gat i en viss riktning. Da kan du visa
Om du placerar en stor bild till vinster kan du balansera upp den vad du vill att betraktaren ska se forst, till nst och sa vidare.

med en mindre bild eller en storre text till hoger.
5. Anviandning av yta
2. Kontrast
Var inte radd for att anvanda negativ yta. Allt behover inte vara fyllt

Anviand olika farger, storlekar och former for att fa saker att skilja sig fran med text eller bilder. Negativ yta kan hjilpa viktiga delar att framtrida
varandra. Om du till exempel har en ljus bakgrund syns mork text tydligt tydligare i layouten.
mot den. Kontrast gor ditt verk mer intressant och littare att tolka.
6. Hierarki
3. Rytm
Fundera pa vilken information som ar viktigast och vad som ar
Ténk pa en popular l1at. Den har upprepade melodier och rytmer som gor mindre viktigt. Storre typsnitt och starkare farger kan hjalpa till
den litt att minnas. P4 samma satt kan du upprepa former, farger eller tex- att framhava det viktigaste.

ter i din affisch. Det gor layouten tilltalande och konsekvent for betraktaren.
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Tips for bedomningen - Presentation av hobby

I den hir uppgiften 6var de studerande sig att kombinera principerna for Kombinera innehall och form:
visuell kommunikation och visuell design. Bedomningen fokuserar pa
det visuella uttrycket, hur elementen anvands och kombineras samt pa . Stoder det visuella uttrycket verkets
studerandens generella kompositionsférmaga. Vid bedomningen beak- innehall och budskap?
tas bland annat foljande: . Ar verket begripligt och tilltalande
for sin malgrupp?
Skisser for hand:
Har den studerande gjort skisser och Detaljarbete och slutforande:
hur har de paver kat det fardiga arbetet?
Ser man pa skisserna hur idéerna utvecklats . Hur noggrant och omsorgsfullt
och vilka experiment den studerande har gjort? ir arbetet genomfort?

Ar elementen tydliga och fungerar
relationerna mellan dem?

Insikter om kompositionens grunder:
Glom inte att all bedomning av visuella verk till viss del ar subjektiv,

Hur vil har den studerande forstatt och tillimpat och att varje studerande har sin egen unika vision och stil. Malet ar att
grundprinciperna for komposition, till exempel uppmuntra den studerande att utveckla sitt visuella uttryck och sina
balans, kontrast, rytm och riktning? kunskaper om de grundldggande principerna for visuell design.

Hur fungerar olika element — som bilder, texter
och former - tillsammans?
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Uppgift 2 - Layout av en tidningsartikel

1. Bakgrund

Artificiell intelligens har blivit ett aktuellt imne inom manga olika
omraden, och det finns ett behov att diskutera dess effekter i bredare
sammanhang. Du har fitt bilder som genererats med AI samt texter i
olika typsnitt och storlekar. Din uppgift dr att skapa en tidningsartikel
om amnet.

2. Uppdrag

Komponera en tidningsartikel om artificiell intelligens pa ett A3-papper.

Vilj dina element sa att artikeln blir bade tilltalande och informativ.
Anvind exempelsidorna som stod nir du gestaltar layouten.
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3. Gor sa har

Vilj ett element fran varje textkategori och klipp ut dem. Du far anvanda
sa manga bilder du vill, men vilj bara ett textstycke per kategori. Skriv
ett ordningsnummer och en bokstav pa baksidan av varje element, s att
texten sakert kommer i ritt ordning. Fundera pa vilka bilder och texter
som passar ihop — och om du vill ha en extra utmaning kan du vilja vissa
element pa mafa.

Anvind exempelsidorna som stod nir du komponerar layouten: kryssen
star for bilder och de snirkliga linjerna f6r rubriker, medan horisontella
linjer markerar brodtext. Innan du gor den slutliga layouten kan du skis-
sa upp ett utkast pa ett vikt A4-papper.

i
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Bilder - Valj sa manga du vill, men helst bara en av varje slag.
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Bilder - Valj sa manga du vill, men helst bara en av varje slag.




Bilder - Vilj sa manga du vill, men helst bara en av varje slag.
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Bilder - Valj sa manga du vill, men helst bara en av varje slag.
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Bilder - Vilj sa manga du vill, men helst bara en av varje slag.

RANIE
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Bilder - Valj sa manga du vill, men helst bara en av varje slag.




Bilder - Vilj sa manga du vill, men helst bara en av varje slag.

suvistunbt | Komposition och layout 1 visuell design
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Rubrik - Vilj ett

Artificiell intelligens inom grafisk
design: nya satt att skapa effektivt
och innovativt

Har kommenr
framtiden!

Har sommer
framiGident

Artificiell intelligens imnom grafisk
cesign: nga satt att skapa
effektivt och innovativt
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Ingress - Vilj en

Visuell design ar ett omrade som har utvecklats snabbt tack vare tekniska fram-
steg. Artificiell intelligens har varit en av de mest betydelsetfulla tekniska inno-
vationerna under de senaste daren, och den dppnar stora mdjligheter dven inom
visuell design.

Visuell design ar ett omrade som har utveck- Visuell design ar ett omrade som har utveck-
lats snabbt tack vare tekniska framsteg. lats snabbt tack vare tekniska framsteg. Arti-

ficiell intelligens har varit en av de mest bety-
Artificiell intelligens har varit en av de mest delsefulla tekniska innovationerna under de
betydelsefulla tekniska innovationerna under senaste aren, och den dppnar stora maojlighe-
de senaste aren, och den 6ppnar stora mojlig- ter aven inom visuell design.

heter dven inom visuell design.

Uisuell design ar ett omrade som har utvecklats snabbt tack vare
tekniska framsteg. Artific iell intelligens har varit en av de mest
betgdelsefulla tekniska innovationerna under de senaste aren,
och den oppnar stora mojligheter aven inom visuell design.
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Brodtext 1 - Vilj ett

Artificiell intelligens erbjuder nya verktyg och resurser som férandrar hur grafiska formgiva-
re skapar och hanterar visuellt innehall. Ett viktigt satt pa vilket Al kommer att paverka visu-
ell design ar genom att fungera som kalla till inspiration och kreativitet. Al-baserade system
kan analysera stora mangder visuellt material och identifiera monster, trender och visuella
element med hjdlp av det. Det ger grafiska formgivare nya perspektiv och idéer, och hjalper
dem att skapa unika och slagkraftiga visuella 16sningar. Al kan till exempel foresla farger,
typsnitt eller visuella element som star i samklang med formgivarens egen kreativitet.

Artificiell intelligens erbjuder nya verktyg och resurser som for-
andrar hur grafiska formgivare skapar och hanterar visuellt inne-
hall. Ett viktigt satt pa vilket AI kommer att paverka visuell
design dr genom att fungera som kdlla till inspiration och krea-
tivitet. Al-baserade system kan analysera stora mdngder visuellt
material och identifiera mdonster, trender och visuella element med
hjdlp av det. Det ger grafiska formgivare nya perspektiv och idéer,
och hjdlper dem att skapa unika och slagkraftiga visuella 16sning-
ar. AI kan till exempel foéresla farger, typsnitt eller visuella
element som star i samklang med formgivarens egen kreativitet.

Artifciell intelligens erbjuder nya verktyg och
resurser som forandrar hur grafiska formgivare
skapar och hanterar visuellt innehall. Ett viktigt
satt pa vilket Al kommer att paverka visuell de-
sign ar genom att fungera som kalla till inspiration
och kreativitet. Al-baserade system kan analyse-
ra stora mangder visuellt material och identifiera
maonster, trender och visuella element med hjalp av
det. Det ger grafiska formgivare nya perspektiv och
idéer, och hjalper dem att skapa unika och slag-
kraftiga visuella l6sningar. Al kan till exempel fore-
sla farger, typsnitt eller visuella element som star i
samklang med formgivarens egen kreativitet.
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Brodtext 2 - Valj ett

Automatisering & effektivitet Ett annat omrade
dar artificiell intelligens kommer att férandra visu-
ell design i grunden dr automatisering och effekti-
vitet. Al-baserade verktyg och program kan snabbt
och exakt utfora rutinuppgifter som att skala filer,
skapa upprepade element eller ta bort bakgrunder
fran bilder. Det sparar tid for formgivaren, som
kan fokusera pa mer kreativa och strategiska delar
av arbetet. Al kan dessutom hjalpa till att identi-
fiera visuella fel, som fargkonflikter eller oskarpa
beskarningskanter, vilket effektiviserar arbetsflodet
och minskar risken f6r manskliga misstag.

Med anvandaren i fokus. Al har ocksd potential
att forbattra anvandarupplevelsen inom visuell
design. Till exempel ndr det galler att designa
webbplatser och appar kan Al analysera anvan-
dardata och ge formgivaren vardefulla insikter
om anvandarnas beteende och preferenser. Det
hjdlper formgivaren att skapa annu mer anvandar-
centrerade och personligt anpassade granssnitt.

Automatisering & effektivitet Ett annat omrade dar artificiell intelligens kommer att férandra
visuell design i grunden ar automatisering och effektivitet. Al-baserade verktyg och program
kan snabbt och exakt utféra rutinuppgifter som att skala filer, skapa upprepade element
eller ta bort bakgrunder fran bilder. Det sparar tid f6r formgivaren, som kan fokusera pa mer
kreativa och strategiska delar av arbetet. Al kan dessutom hjalpa till att identifiera visuella
fel, som fargkonflikter eller oskarpa beskarningskanter, vilket effektiviserar arbetsflodet och
minskar risken for manskliga misstag.

Med anvandaren i fokus. Al har ocksa potential att férbdttra anvandarupplevelsen inom
visuell design. Till exempel nar det géller att designa webbplatser och appar kan Al analysera
anvandardata och ge formgivaren vdrdefulla insikter om anvdndarnas beteende och preferen-
ser. Det hjalper formgivaren att skapa annu mer anvandarcentrerade och personligt anpassa-
de granssnitt.

Ett annat omrade dar artificiell intelligens kommer att fordndra grafisk design i
grunden dar automatisering och effektivitet. AIl-baserade verktyg och program kan
snabbt och exakt utféra rutinuppgifter som att skala filer, skapa upprepade ele-
ment eller ta bort bakgrunder fran bilder.

Det sparar tid for formgivaren, som kan fokusera pa mer kreativa och strategiska
delar av arbetet. AI kan dessutom hjdlpa till att identifiera visuella fel, som
fargkonflikter eller oskarpa beskdrningskanter, vilket effektiviserar arbetsflédet
och minskar risken for mdnskliga misstag.

Al har ocksa potential att forbdttra anvandarupplevelsen inom grafisk design.
Till exempel ndr det gdller att designa webbplatser och appar kan AI analysera
anvandardata och ge formgivaren vdrdefulla insikter om anvdndarnas beteende och
preferenser. Det hjdlper formgivaren att skapa dnnu mer anvandarcentrerade och
personligt anpassade grdnssnitt.
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Brodtext 3 - Vilj ett

Artifciell intelligens kan inte ersétta grafiska formgivare, utan fungerar snarare
som deras partner och verktyg. Manniskans kreativitet, omdéme och konstnarliga
vision ar fortfarande oersattliga inom grafisk formgivning. Al erbjuder formgivare
nya mojligheter, men den kan aldrig ersatta den méanskliga intuitionen och konst-
narliga kanslan som ar avgorande i det kreativa arbetet.

Utvecklingen av Al inom grafisk design dppnar upp for spannande majligheter i
framtidens designarbete. Grafiska formgivare kan anvanda Al-verktyg och resurser
som stod for ett mer inspirerat och effektivt arbete. Pa det har sattet kommer Al
att forandra grafisk design som bransch, 6ppna nya kreativa horisonter och ytterli-
gare effektivisera designprocesserna.

Artificiell intelligens kan inte ersdtta grafiska formgivare,
utan fungerar snarare som deras partner och verktyg. Mann-
iskans kreativitet, omdéme och konstndarliga vision ar fort-
farande oersdattliga inom grafisk formgivning. AI erbjuder
formgivare nya méjligheter, men den kan aldrig ersdtta den
manskliga intuitionen och konstndrliga kdnslan som dar avgo-
rande i det kreativa arbetet.

Utvecklingen av AI inom grafisk design dppnar upp fér spdn-
nande moéjligheter i framtidens designarbete. Grafiska form-
givare kan anvdnda Al-verktyg och resurser som stdéd for ett
mer inspirerat och effektivt arbete. Pd det har sattet kom-
mer AI att fdrdndra grafisk design som bransch, 6ppna nya
kreativa horisonter och ytterligare effektivisera designpro-
cesserna.

Artificiell intelligens kan inte ersatta grafiska
formgivare, utan fungerar snarare som deras
partner och verktyg. Manniskans kreativitet,
omddme och konstnarliga vision ar fortfarande
oersattliga inom grafisk formgivning. Al erbjud-
er formgivare nya mojligheter, men den kan
aldrig ersatta den manskliga intuitionen och
konstndrliga kdnslan som &r avgorande i det
kreativa arbetet.

Spannande tider. Utvecklingen av Al inom
grafisk design 6ppnar upp for spannande
moijligheter i framtidens designarbete. Grafiska
formgivare kan anvanda Al-verktyg och resur-
ser som stod for ett mer inspirerat och effektivt
arbete. Pa det har sattet kommer Al att férandra
grafisk design som bransch, 6ppna nya kreativa
horisonter och ytterligare effektivisera design-
processerna.
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Lyft - Valj ett

Artificiell intelligens erbjuder
verktyg fér inspirerande och
kreativt arbete.

ArTIFICIeLL INnTeLuicens

erpJubDer VerkKTyaG FOor

INSPIreranbpe OCH Kre-
aTIVT areBeTe.

Artificiell intelligens erbjuder
verktyg fér inspirerande och
kreativt arbete.

Artificiell intelligens erbjuder
verktyg for inspirerande och
kreativt arbete.
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Tips for bedomningen - Komposition av tidningsartikel

Skisser for hand

Har den studerande gjort skisser?

Kan man se i det slutliga verket hur skisserna

paverkat dess visuella utformning och innehall?

Kan man se pa skisserna hur idéerna utvecklats och

den studerande prévat pa olika kompositionslésningar?

Insikter om kompositionens grunder:

Har den studerande forstatt och tillimpat
grundprinciperna f6r komposition, till

exempel balans, kontrast, rytm och riktning?
Hur fungerar bilderna och texterna tillsammans?
Bildar de en tilltalande helhet?

Detaljarbete och slutforande

Har arbetet genomforts noggrant och omsorgsfullt?
Framtréder alla element klart och tydligt och 4r deras
relationer fungerande och harmoniska?

Paminnelse till bedémaren: Bedomning ar alltid delvis subjektivt.
Betrakta arbetet som en helhet och satt varde pa alla studerandes
satsningar. Det viktigaste ar att studerandena lar sig och utvecklas.



21/23

Uppgift 3 / Gruppuppgift: Designa en affisch

1. Bakgrund

Varje grupp far i uppdrag att designa en affisch
for ett pahittat eller verkligt evenemang.

Idéer for affischens tema:

Konstutstillning: Det kan vara en utstillning med
modern konst, klassiker eller verk av lokala konstnarer.

Musikevenemang: Till exempel en rockkonsert,
en konsert med klassisk musik eller skolans egen bandkvall.

Idrottsevenemang: En fotbollsmatch, simtivlingar eller
skolans bobollsturnering?

2. Uppdrag

Er grupp ska planera och skapa en affisch f6r det evenemang ni valt. Affi-
schen ska bade informera om och locka till evenemanget. Ni kan fordela
arbetet mellan er. En person kan ansvara for bilden eller illustrationen,
en annan for typografi och textens utformning. En tredje person kan val-
ja och styra fargpaletten, medan en fjarde fokuserar pa kompositionen

— alltsa hur affischens olika element placeras.

Kom ihdg att kommunicera med varandra och sikerstilla
att alla delar fungerar ihop och bildar en enhetlig helhet.

3. Gor sa har
Anvand foljande riktlinjer i ert arbete:

Typografi: Vilj typsnitt som passar evenemangets stimning.
En jazzkonsert kan ha ett elegant och flytande typsnitt, medan en
fotbollsmatch kan behéva ett mer kraftfullt och dynamiskt typsnitt.

Farger: Fundera pa evenemangets tema och vilj fargerna dar efter.
Ska det kinnas glatt och fargstarkt eller nedtonat och minimalistiskt?

Bild/illustration: Anvind fotografier, teckningar eller andra bilder som
aterspeglar evenemangets karaktar. Till exempel en affisch f6r en konst-
utstillning kan visa en malning eller skulptur fran utstillningen.

Komposition och layout: Hur placerar ni elementen i affischen?
Téank pa balans och fokus — vad vill ni att folk ska lagga marke till forst?
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Exempel - uppgift 3
1. Typsnitt for en affisch 2. Affischens farger: 4. Den firdiga affischen:

foren jazzkonsert:

Rubriken - Buena Park JF:
Jazz-sondag pa Kaffehornan

Brodtext - Mr Eaves OT Roman/Bold:
Vilkommen pa Jazz-sondag pa

Kaffehérnan! K1.18.00 20.08.2023
Astranden 18, Helsingfors

3. Referenser for illustrationerna och layouten:

R\ L,

8

CFHKNP

sstitteoe

=
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Tips for bedomningen - Grupparbete: Affisch

Bedomningen fokuserar sarskilt pa fardigheter i visuell
kommunikation, lagarbetets dynamik och affischens
visuella genomslag. Ta foljande omraden i beaktande:

Tydlig och lattillganglig information:

Formedlas den grundliggande informationen om
evenemanget klart och begripligt? (t.ex. plats, tid)
Presenteras informationen i en logisk ordning som
gor det latt for lasaren att ta till sig innehallet?

Visuellt enhetlig och tilltalande:

Passar de valda elementen (typografi, farger, bilder)
ihop och stoder de evenemangets tema?

Anvindningen och kombinationen av element:

Hur val har gruppen férstatt och tillimpat
grundprinciperna f6r komposition?

Ar anvandningen av typografi, firg, bild och
andra element genomtankt och dndamalsenlig?

Kreativitet och personlighet:

Sticker affischen ut i massan pa ett positivt satt?
Innehaller den nya, kreativa 16sningar?
Formedlar affischen gruppens egen vision

och personlighet?

Samarbete och arbetsfordelning:

Hur har gruppen delat upp arbetsuppgifterna
och tagit tillvara varje medlems styrkor?

Ar slutresultatet enhetligt trots att olika
medlemmar ansvarat for olika delomraden?

Slutforande och noggrannhet:

Ar affischen genomarbetad och noggrant utford?
Hur val har gruppen anvint tillgangliga resurser
och verktyg?

Paminnelse till bedomaren: Bedomning ar alltid delvis subjektivt.
Betrakta arbetet som en helhet och sitt varde pa alla studerandes
satsningar. Det viktigaste ar att studerandena lar sig och utvecklas.



Webbplatsen Kuvistuubi.fi har skapats som en del av den rik-
somfattande utvecklingsuppgiften for bildkonst i gymnasiet.
Materialen i helheten Komposition och layout i visuell design
har tagits fram av den visuella formgivaren Anniina Lensu
(Formgivare YH) i samarbete med Savonlinnan Taidelukio
och Grafia rf. Sakkunniglararna Katriina Kaija och Seija Tikka
fran Savonlinnan Taidelukio har ocksa deltagit i utvecklingen
avlaromaterialet.

Liaromaterialet testades vid Savonlinnan Taidelukio 2023.
Handledande larare vid testanvindningen: lektor i bildkonst
Seija Tikka (Konstmagister) I testanvandningen deltog f5l-
jande studerande vid Savonlinnan Taidelukio: Keesia Ant-
tila, Eli Hintsanen, Henna Huuha, Silja Himaldinen, Valdo
Kananen, lisa Laine, Pulmu Puukko, Arin Peraniemi, Anna
Pulkkinen, Lotta Siltakoski, Elli Vanska.

Materialet har 6versatts av Leif Pietild | Kdannos-Aazet Oy.
Korrektur Joel Grafnings.

Oversittningen har bestillts och utgivits av Stoff -
Riksomfattande utvecklingsuppgiften i bildkonst.
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