Farger 1
visuell design
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n Hur paverkar farger stamningen i bilderna?
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Fargernas betydelse
vid visuell design

. Farger vacker kanslor och associationer.

. De hjalper till att skapa stamning och definiera till
exempel ett varumarkes eller foretags identitet.

- Med targ kan man styra betraktarens uppmarksamhet.
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Uilka budskap jormedlar olika jarger?
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Uilka budskap jormedlar olika jarger?

Tillvaxt, pengar,

Gladje, optimism, Kreativitet, energi,

varning avundsjuka aktivitet
o o o
O o o
Passion, energi, Fortroende, lugn, Lyx, vishet,
fara rattvisa religiositet
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Termer

« RGB: Anvands i anslutning till digitalt innehall. Fargerna uppstar genom

att lagga till ljus och bygger pa rott (red), gront (green) och blatt (blue).
Nar alla tre kombineras skapas vitt.

« CMYK:: Anvandsianslutning till trycksaker. Fargerna skapas genom att
lagga till pigment och bygger pa cyan, magenta, gul och svart (key/black).

« Pantone: Ett standardiserat targsystem for grafisk design med over 1 800
unika farger, var och en med en egen kod.
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Farg och lasbarhet

- For att budskapet ska na fram maste det Diligkontrast | Bra kontrast

\

finnas tillracklig kontrast mellan fargerna.

.- Lasbarheten kan testas med olika webb-
verktyg, till exempel har.
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Uad ska man tanka pa nar man valjer jarger?

« Kanndin malgrupp: Tank pa

vilka farger som bast motsvarar pub

vilka ka

nslor du vill

vacka och

ikens forvantningar.

« FOor manga farger kan gora designen rorig.
Anvand huvudsakligen 2—3 basfarger och

lagg till accentfarger vid beh

OV.

« Tank pa lasbarheten! Kontrollera
att det finns tillracklig kontrast
mellan bakgrunden och texten.

« Anvand fargcirkeln for att hi

nyanser, ljushetsgrader och:

‘ta harmoniska farg

c<ombinationer. Prova o

argmat

‘nader for a

't na det uttryck du vill

ika

d.
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Ruvistuubi {i har skapats som en del av den riksomfattande
utvecklingsuppgiften for bildkonst i gymnasiet.

Materialeni helheten Komposition och layout i visuell design har tagits fram
av den visuella formgivaren Anniina Lensu (Formgivare YH) i samarbete med
Savonlinnan Taidelukio och Grafia rf. Sakkunniglararna Katriina Kaija och
Seija Tikka fran Savonlinnan Taidelukio har ocksa deltagit i utvecklingen av
laromaterialet. Laromaterialet testades vid Savonlinnan Taidelukio 2023.

Materialet har dversatts av Leif Pietild / Kaannos-Aazet Oy. Korrektur Joel Gratf-
nings. Oversattningen har bestallts och utgivits av Stoff — Riksomfattande
utvecklingsuppgiften i bildkonst.

Kallor till jorelasningsmaterialet:

Color Design Workbook: A Real World Guide to Using Color in Graphic Design
Bilder: https://i.pinimg.com/564x/97/t7/4b/97t74b689bg9g6fb2f4744332efb2ad34.jpg,
https://s1.dmcdn.net/v/3XLzInLN6hSgpsclv/xi1080, www.unsplash.com,
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Y tterligare:

- Larare: vill du lagga till eget innehall till den har forelasningen?

- Om du har tillgang till Adobe Acrobat Pro kan du redigera

innehallet pa den har sidan.
» Instruktioner: https://helpx.adobe.com/se/acrobat/using/edit-text-pdfs.html

- Du kan kopiera upp sa manga exemplar av den har sidan som du
vill. Du kan ocksa andra pa sidornas ordning.

n Har kan du lagga till en fraga eller uppgift. Du kan ocksa ta bort det har textfaltet.
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