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Kort om fiirger

Farger dr mycket mer 4n bara nyanser som ar trevliga att titta pd — de ar ett
spraki sig. Inom visuell design spelar fargvalet en nyckelroll, oavsett om det
giller en affisch, en webbplats eller en app.

Men varfor ar farger sa viktiga? Farger kan vicka kinslor, beritta historier
och gora information littare att forsta. Rott kan till exempel signalera fara
eller kirlek, medan blatt kan lugna och férmedla fortroende.

Farger kan ocksa gora en design tydligare genom att hjalpa till att skilja olika
element fran varandra. Nar du borjar bekanta dig med visuell design och far-
gernas varld mirker du snart att fargval verkligen spelar en roll. Farger ar inte
bara nyanser - de dr designverktyg som kommunicerar betydelser.
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Firglira ochfirgteori

Farg ar ett viktigt verktyg i visuell kommunikation, och anvandningen

av farger varierar beroende pa sammanhang eftersom farger kan paverka
olika manniskor pa olika sitt. Farger kan tolkas pa manga sitt, och de kan
ocksa leda betraktaren vilse. Det ar bra att komma ihag att en farg sillan
férekommer ensam. Den paverkas av omgivningen och av andra farger.

Konstndren Josef Albers (1888-1976) studerade firger i sin konst, sarskilt
fargernas relativa egenskaper. Han var intresserad av hur en farg kan for-
dndra intrycket av en annan firg, forstirka fargens styrka eller till och med
fa den att forsvinna. Enligt Albers ar farg inte ett exakt fenomen utan na-
got som psykologiskt paverkar mianniskors sinnesstimning och kinslor.

Det finns olika farglaror och fargteorier for att studera och forsta farger.
Forutom Albers dr t.ex. Johannes Ittens fargstudier utmarkta utgangs-
punkter for att forsta farg och uppfatta dess verkan.

Firg kan definieras som en visuell egenskap hos ljus som kom-
mer ini 6gat. Vi ser firger med hjalp av var syn och vart fargse-
ende. Firg dr ocksa en egenskap hos fysiska féremal och ytor.
Vart fargseende bygger pa ljusets olika vaglingder och deras
intensitet. Det dr viktigt att komma ihag att fargseende kraver
ljus — darfor verkar alla farger forsvinna i morker.

Farglaror och fargteorier hjilper oss att forsta fargers egenska-
per och vaxelverkan. Till exempel Isaac Newtons spektralteori
bygger pa att ljuset bryts i ett prisma och delas upp i olika farger.
Den hir tanken 4r grunden foér manga fargteorier.

A andra sidan fokuserar Johann Goethes pigmentteori pa hur
farger uppstar nir pigment absorberar ljus. Firgpsykologin un-
dersoker hur olika farger paverkar manniskors kanslor och sin-
nesstimningar. Den hir kunskapen hjélper designern att skapa
onskad staimning. Farg kan framtrada pa manga olika sitt, och
en och samma farg kan upplevas som tva olika farger. I bilden
intill har de sma kvadraterna i mitten exakt samma firg, dven
om de ser olika ut i vara 6gon.
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Firgsystem i visuell kommunikation

CMYK-firgsystemet ar avsett for trycksaker. CMYK star f6r Cyan (bla-
gron), Magenta (rodviolett), Yellow (gul) och Key (nyckelfirg, det vill
siga svart). Vid fyrfargstryck trycks dessa fyra farger separat pa papper,
och deras intensitet styrs med rasterpunkter. I CMYK anvinds farger pa
ett subtraktivt sitt, vilket betyder att de blockerar delar av ljuset fran att
reflekteras tillbaka till 6gat.

Pa sa satt kan man skapa morkare nyanser av olika slag. Pantone ar ett
standardiserat firgsystem inom tryckeriindustrin. Pantonefarger blan-
das fore tryckning av fiargade tryckfarger, vilket gor att man alltid far ex-
akt den 6nskade nyansen. Systemet mojliggor ett brett fargspektrum och
ett palitligt resultat i trycksaker. Inom visuell kommunikation anvinds
olika fargsystem for att skapa olika farger och nyanser. Ett saidant system
ar graskalefargsystemet, som anvands i graskalebilder.

Graskalebilder har vanligtvis ett fairgdjup pa 8 bitar, vilket innebar att varje
pixel representeras med ett varde mellan o och 25s. Siffran o motsvarar svart pa

skalan, och 255 motsvarar vitt.

Ett annat fargsystem dr RGB-systemet, dér farger skapas genom att blanda rott
(red), gront (green) och blatt (blue) ljus. Det hir systemet anvédnds i dator- och
mobilskidrmar samt i tv-apparater. Nar rott, gront och blatt ljus kombineras
med olika intensitet pa en skirm uppstar olika farger.

CMYK-fdrgerna bestér av rasterpunkter.
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Pantone-firgskalan gor det mojligt
att vilja exakt rétt nyans.
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Fiargerikulturen

Fargernas betydelse varierar mellan olika kulturer. Varje kultur har sina egna symboliska betydelser och preferenser nar det giller farger. Till exempel rott
symboliserar ofta lycka och festlighet i Kina, medan det forknippas med fara och forbud i vdstlinderna. Det ar viktigt att ta hansyn till fargernas kulturel-
la kontext inom visuell kommunikation — sarskilt om malgruppen ar internationell. Fargvalet kan fungera som en visuell kod som férmedlar betydelser

som ar kulturellt begripliga.

Positivt:
passion, kirlek, energi,
styrka, inspiration

Positivt:
optimism, glddje,
idealism, kreativitet

Positivt:
lugn, lojalitet, rittvisa,
medvetenhet

Negativt:
ilska, strid, grymhet

Negativt:
avundsjuka, svek, fara

Negativt:
kallhet, depression

I olika kulturer:

- Viastldnderna: fara, karlek, passion
-iendel av Asien: lycka, fest, aktenskap
- Sydafrika: sorg

I olika kulturer:

- ivastlanderna: lycka, virme
- Egypten: sorg

- Japan: mod

I olika kulturer:

- runt om i varlden: firgen for manga foretag
- imanga lander: maskulinitet

- Kina: farg for sma flickor
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I vast forknippas gront med naturens ro och fornyelse, medan det inom islam &r kopplat till paradiset. Lila symboliserar ofta lyx i vistlinderna, men uttrycker
sorg i Thailand. I Indien férmedlar orange en kinsla av helighet, medan fargen i vast vicker associationer till energi och gladje. Firgernas kulturella nyanser ar
centrala nir man vill f6rsta och kommunicera med olika malgrupper, eftersom de kan bira pa djupgaende betydelser.

Positivt: Negativt:

tillvaxt, pengar, framgang, avundsjuka, gift,
harmoni, ungdom illamaende
Positivt: Negativt:

lyx, vishet, formégenhet, galenskap, grymhet,
mystik orimlighet
Positivt: Negativt:
kreativitet, energi, hilsa, grovhet, buller
aktivitet

I olika kulturer:

- vastlinderna: hopp och natur, Irlands identitet
- islam: paradiset och profeten Muhammed

- Kina: var och tillvaxt, men ocksa svek

I olika kulturer:

- vastlinderna: kunglighet, formogenhet
- Thailand, sorg och begravning

- Sydamerika: fasta och anger

I olika kulturer:
- Indien: helighet och fromhet

- vastlanderna: glidje och kreativitet
- buddhismen: enkelhet
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Fargkombinationer

Fiargkombinationer dr viktiga inom visuell design, eftersom de paverkar
designens balans, kontrast och den visuella intresse.

1. Komplementfirger (motsatsfirger)

Komplementfarger ar tva farger som ligger mittemot varandra i fargcirkeln.
Till exempel lila och gult. I Los Angeles Lakers logotyp ar det gula litt nyan-
serat for att helhetsintrycket ska bli harmoniskt och inte alltfor skarpt.

2. Analoga firger (narliggande firger)

Det har ar en fairgkombination dir man anvander farger som ligger nira
varandra i fargcirkeln, till exempel r6tt och orange. Mastercards logotyp ar
mycket avskalad, eftersom de tva overlappande cirklarna varit kinda redan
fran tidigare versioner. Cirklarna symboliserar enhet, och firgerna star for
tillvaxt, energi och rorelse.
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3. Triadiska fiarger

Triadiska farger ar tre farger som ligger jamnt fordelade i fargcirkeln.

Till exempel r6tt, gult och blatt. Bakgrunden i Tides logotyp symboliserar en
maltavla, eftersom man vill likna rengéringsmedlets effekt vid en traff mitt i
prick — alltsa direkt pa flacken.

4. Monokromatiska farger

Med monokromatisk farg avses en enda huvudfarg i olika nyanser, till exempel
morkblatt och ljusblatt. I Paypals logotyp anvands tva olika bla nyanser, samt
en tredje som uppstdr genom 6verlappningen mellan de tva P:na. Med bla
nyanser vill Paypal f6rmedla en kénsla av trygghet, fortroende och balans.

5. Tetradiska fiarger

Tetradiska farger ar fyra olika firger som bildar tva komplementfirgpar.
Till exempel blatt, gult, rott och gront. I Googles logotyp star blatt for det
officiella, gult for kreativitet, rott f6r entusiasm och gront for tillvaxt.
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S4 har skapar du fungerande
firgkombinationer

For att skapa fungerande fargkombinationer beh6ver man ta hansyn till tre
faktorer: nyans, mdttnad och valor.

Kul6rton (eng. hue) Nir du viljer farger i design har nyansen stor betydelse.
Olika nyanser kan skapa olika stimningar och paverka hur designen kinns
och ser ut. Du kan vilja nyanser som harmonierar med varandra eller som
skapar kontrast, for att din design ska sticka ut och vicka uppmarksamhet.

Mittnad (eng. saturation) Mittnad beskriver fargens intensitet eller ren-
het. Den visar hur starkt firgen framtrader. Farger kan vara mycket klara och
starka, eller mer bleka och dimpade. Genom att justera mattnaden kan du
skapa olika stamningar i din design. Mycket mattade farger kan dra till sig
uppmarksamhet och skapa en energisk kinsla, medan didmpade farger kan
ge ett lugnare och mer sofistikerat intryck.

Val6r (eng. value) Valor syftar pa firgens ljushet eller morkhet — hur ljus el-
ler mork en firg dr. Genom att justera valoren kan du paverka kontrasten och
djupet i din design. Ljusa farger syns tydligt, medan morkare farger skapar
skuggor och djup. Med ritt kontrast kan du framhava viktiga element i din
design och se till att texten ar litt att lisa.

Kulorton

Mattnad

Valor



10/12

Firgerna paverkar lisbarheten

Fargernas inverkan pa lisbarheten ar en viktig aspekt inom visuell de-
sign, sarskilt nar det giller att valja farger for text och bakgrund.

Har dr nagra saker att tinka pa nir du planerar textens lisbarhet med
hjalp av farger:

Kontrast

Det ar viktigt att ha en god kontrast mellan texten och bakgrunden for
att texten ska var tydligt lasbar. Med kontrast avses skillnaden i ljushet
mellan tva farger. En vanlig rekommendation ar att anvanda mork text pa
ljus bakgrund - eller tvirtom. Svart text pa en vit bakgrund ar i allméan-
het latt att lasa.

Fargmattnad

Alltfor starka eller mittade farger kan vara svara att ldsa, sarskilt i langre
texter. Mycket mattade firger kan anstringa 6gonen och gora det svart
att urskilja texten. Anviand hellre mjuka och ddmpade férger i bakgrun-
den, sa att de inte konkurrerar med texten.

Framhivning

Om du vill betona eller till exempel understryka vissa ord eller meningar,
kan du anvanda en annan farg for dessa. Se till att den farg du valjer for
att framhava verkligen skiljer sig tillrackligt fran den 6vriga texten och
fortfarande ar latt att 1dsa. Anvand markeringar av ord eller meningar
med matta. Alltf6r manga framhévda delar kan ocksa skapa forvirring.

v X X
v X X

Det ska finnas tillracklig kontrast mellan tvd nyanser for att de tydligt ska framsta
som separata. Fargparen till vanster 4r bra och lasbara. Fargparen i mitten och till
hoger uppfyller inte tillganglighetskraven pd AAA-niva.
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Mer om Amnet

Webbplatser:

Rikligt med information om visuell design i kompakt form (pa finska)
https://www.graafinen.com/suunnittelu

Information om farger, hur anvanda farger och tillsammans med vilka element, och
fargernas betydelse (pa engelska) https:/[www.canva.com/colors/color-meanings|

Information om farger (pa finska) https://www.coloria.net/index.htm

Videor:

Grunderna i grafisk design: firg (pa engelska)
https:/[www.youtube.com/watch?v=_2LLXnUdUIc&ab_channel-GCFLearnFree

Fargteori (pa engelska)

https:/[www.youtube.com/watch?v=Yel6Wqn4I78&t=229s&ab_channel-SarahRenaeClark

Spel som anknyter till visuell design:

https:|/digitalsynopsis.com/design/games-for-graphic-designers|


https://www.graafinen.com/suunnittelu
https://www.canva.com/colors/color-meanings/
https://www.coloria.net/index.htm
https://www.youtube.com/watch?v=_2LLXnUdUIc&ab_channel=GCFLearnFree
https://www.youtube.com/watch?v=YeI6Wqn4I78&t=229s&ab_channel=SarahRenaeClark
https://digitalsynopsis.com/design/games-for-graphic-designers/
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Webbplatsen Kuvistuubi.fi har skapats som en del av den rik-
somfattande utvecklingsuppgiften for bildkonst i gymnasiet.
Materialen i helheten Komposition och layout i visuell design
har tagits fram av den visuella formgivaren Anniina Lensu
(Formgivare YH) i samarbete med Savonlinnan Taidelukio
och Grafia rf. Sakkunniglararna Katriina Kaija och Seija Tikka
fran Savonlinnan Taidelukio har ocksa deltagit i utvecklingen
avlaromaterialet.

Liaromaterialet testades vid Savonlinnan Taidelukio 2023.
Handledande larare vid testanvindningen: lektor i bildkonst
Seija Tikka (Konstmagister) Itestanvandningen deltog fol-
jande studerande vid Savonlinnan Taidelukio: Keesia Ant-
tila, Eli Hintsanen, Henna Huuha, Silja Himaldinen, Valdo
Kananen, lisa Laine, Pulmu Puukko, Arin Peraniemi, Anna
Pulkkinen, Lotta Siltakoski, Elli Vanska.

Materialet har 6versatts av Leif Pietild | Kiannos-Aazet Oy.
Korrektur Joel Grafnings.

Oversittningen har bestillts och utgivits av Stoff -
Riksomfattande utvecklingsuppgiften i bildkonst.
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